Texturas proyectadas
Objetivo: 
Producir texturas visuales y proyectarlas sobre prototipos de indumentaria 

Dirigido a: 

Estudiantes y diseñadores de indumentaria y textil
Requisitos: 

Conocimientos básicos de indumentaria
Programa de contenidos:
Primer encuentro:  

Introducción a las texturas visuales, geométricas y orgánicas, concepto de morfema
Metodología: 

Se producirán texturas visuales a partir de una consigna específica, conceptos de línea, Forma, composición, etc. Se llevarán al formato diapositiva para poder proyectarlas luego.

Segundo  encuentro: 
Proyección  de texturas sobre prototipos de indumentaria
Metodología: 

Armado de dos prototipos de indumentaria sobre los cuales se proyectarán las texturas obtenidas, se registrará fotográficamente.

Materiales: 

Primer encuentro: marcador negro, tinta y pluma o lapicera, hojas blancas A4, acetato transparente o filmina, material gráfico de revistas-logos, isologos, estampas…-
Segundo  encuentro: diapositivas producidas en el 1er. encuentro

Bibliografía Recomendada: 

Fundamentos del Diseño Bi y Tri-Dimensional, Wicius Wong, Ed Gustavo Gili, Barcelona.

Diseño y comunicación visual, Munari, Bruno.
Fundamentos del diseño,  Robert G Scott, Victor Leru, Bs. As., 1984

http://www.art-dept.com/illustration/

http://www.fernandacohen.com/
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